
de Wes Locher
Ilustraţii de Dede Putra

Traducere din limba engleză de Loreta Budin

Ce este  
AI?

Ce este AI_pt BT.indd   1Ce este AI_pt BT.indd   1 8/3/2026   12:32:56 PM8/3/2026   12:32:56 PM



Editori:
Magdalena Mărculescu
Silviu Dragomir
Fondator:
Ion Mărculescu, 1994
Director editorial:
Virginia Lupulescu
Redactare:
Virginia Lupulescu
Director producţie:
Cristian Claudiu Coban
Dtp:
Mihaela Gavriloiu

Descrierea CIP a Bibliotecii Naţionale a României
LOCKER, WES
Ce este AI? / Wes Locker ; il. de Dede Putra ; trad. din lb. engleză de  

Loreta Budin. – Bucureşti: Pandora M, 2026
ISBN 978-606-978-937-7

I. Putra, Dede (il.)
II. Budin, Loreta (trad.)
004.8
087.5

Titlul original: What is AI?
Autor: Wes Locher
Ilustraţii: Dede Putra

Copyright © 2026 by Penguin Random House LLC
All rights reserved including the right of reproduction in whole or in part in any form. No part of 
this book may be used or reproduced in any manner for the purpose of training artificial intelligence 
technologies or systems.
This work is reserved from text and data mining (Article 4(3) Directive (EU) 2019/790).
This edition published by arrangement with Penguin Workshop, an imprint of Penguin Young 
Reader’s Group, a division of Penguin Random House.
Who HQ® and all related logos are trademarks owned by Penguin Random House LLC.

Copyright © Pandora Publishing, 2026, pentru traducerea în limba română

O.P. 16, Ghişeul 1, C.P. 0490, Bucureşti
Tel.: +4 021 300 60 90 ; Fax: +4 0372 25 20 20
W: www.pandoram.ro

ISBN: 978-606-978-937-7

Pandora M face parte din Grupul Editorial TREI

Aspiratorului meu dotat cu inteligență artificială:  
fie ca într‑o bună zi să cucerești lumea! — WL
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Ce este AI?

De mai bine de 70 de ani, crearea unor computere 
care sunt mai inteligente decât oamenii a fost scopul 
unor cecetători în domeniul informaticii (persoane 
care construiesc și programează calculatoare). De la 
apariția computerelor în anii 1950, oamenii de știință 
au visat la posibilitățile date de AI — inteligența arti-
ficială. AI este un instrument care ajută calculatoarele 
să identifice tipare, să rezolve probleme și să îndepli-
nească sarcini prin analizarea datelor.

Pe măsură ce computerele au devenit mai per-
formante, AI a ajuns să facă parte din viața noastră 
de zi cu zi. În trecut, ridicam receptorul telefonului 
și sunam la un restaurant. Astăzi, oamenii folosesc 
AI pentru a afla în cât timp le va fi livrată comanda 
online. A fost o vreme când ne notam pe hârtie lucru-
rile de ținut minte și diversele programări, dar acum 
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îi cerem unui asistent digital, precum Siri sau Alexa, 
să ni le adauge în agendă. Și cândva ne bazam pe hărți 
tipărite. Astăzi, AI ne arată și ne dă indicații de orien-
tare spre serviciu sau spre școală.

Scopul inteligenței artificiale este eficiența. Un 
program de calculator poate analiza un proces și poate 
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decide cea mai rapidă modalitate de a duce la bun 
sfârșit o sarcină sau o activitate.

Deși termenul „inteligență artificială“ poate părea 
ceva ireal, AI înseamnă pur și simplu programe cre-
ate de oameni, care urmează un set de instrucțiuni 
stabilite de un inginer de calculatoare sau de un pro-
gramator.

Nu este o idee nouă. De fapt, fiecare joc video pe 
care îl jucăm, fiecare website pe care îl vizităm și fiecare 
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aplicație pe care o descărcăm sunt doar programe de 
calculator care urmează instrucțiunile persoanei care 
le‑a creat.

Există însă diferențe mari între jocurile video și 
AI. Un joc video recunoaște doar datele care i‑au fost 
oferite. AI, în schimb, poate gestiona cantități mari 
de informații, le poate analiza rapid și poate lua pe loc 
o decizie despre cum să reacționeze la ceea ce „vede“. 
Modul în care AI interpretează aceste informații este 
ceea ce o face să fie o „inteligență“.

Doar în ultimii 40 de ani, AI a devenit mai perfor-
mantă ca niciodată. Și cu fiecare an care trece, devine 
mai eficientă, mai rapidă și mai inteligentă. Scopul pe 
termen lung al multor cercetători în informatică este 
de a crea sisteme AI care să aibă aceleași capacități 
intelectuale ca oamenii... sau chiar mai mari.
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Capitolul 1 
Nașterea inteligenței artificiale

Înainte ca oamenii să poată inventa AI, cineva 
trebuia mai întâi să inventeze computerul. Acea per-
soană a fost Charles Babbage, un matematician care 
trăia la Londra, în Anglia.

În 1812, Charles a fost cofondatorul unui grup 
numit Societatea Analitică. Grupul studia unele din-
tre cele mai bune tehnici mate-
matice din lume și le explica 
studenților și oamenilor de 
știință din Anglia. În această 
perioadă i‑a venit lui Charles 
ideea de a face calcule folo-
sind o mașină.

În anii 1820 și 1830, 
Charles a creat mașina 

Charles Babbage
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diferențială. Dispozitivul mare din metal afișa cifrele 
de la 0 la 9 pe rotițe metalice. Când una dintre roți 
trecea înapoi de la 9 la 0, următoarea roată avansa cu 
o unitate. Mașina diferențială era mai bună decât alte 
calculatoare ale vremii, fiindcă putea lucra cu până la 
20 de cifre simultan.

Mașina diferențială
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Următoarea invenție a lui Charles, mașina anali-
tică, era alcătuită din patru părți: moara (mecanismul 
de calcul), depozitul (unitatea de stocare), cititorul și 
imprimanta. Chiar dacă pare surprinzător, această 
mașină analitică avea componente asemănătoare cu 
cele ale calculatoarelor de astăzi. „Moara“ era ca un 
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procesor și efectua calculele. „Depozitul“ era uni-
tatea de stocare. „Cititorul“ era echivalentul unui 
ecran pentru vizualizarea informației. „Imprimanta“ 
era un dispozitiv de ieșire, similar cu o imprimantă 
pe care am putea s‑o avem acasă. Mașinăria era un 
tip de computer timpuriu, conceput pentru a fi pro-
gramat folosind „cartele perforate“ care conțineau  
date.

Charles a lucrat la mașina analitică până la moar-
tea sa, în 1871. Este cunoscut drept „părintele calcu-
latorului“, deși nu a trăit suficient de mult pentru a 
construi efectiv mașina pe care o proiectase.

Următorul pas important în domeniul com-
puterelor a venit tot din Londra. Matematicianul 
Alan Turing s‑a născut în 1912. Era un tânăr curios, 
căruia îi plăcea să rezolve puzzle‑uri și probleme de 
matematică. La facultate, Alan a studiat matematica 
și teoria probabilităților — posibilitatea ca un anu-
mit lucru să se întâmple. În 1936, în încercarea de a 
rezolva o ecuație matematică foarte dificilă, Alan a 
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conceput „mașina Turing“. Spre deosebire de mașina 
analitică a lui Babbage, invenția lui Alan nu era un 
dispozitiv fizic, ci o idee. El 
credea că orice ecuație poate 
fi rezolvată urmând un set 
de instrucțiuni scrise, adică 
un proces. O fi fost Charles 
Babbage părintele compu-
terului, dar Alan Turing a 
devenit părintele progra-
melor de calculator.

Prin 1938, Alan s‑a alăturat Government Code 
and Cypher School (Școala Guvernamentală de 
Coduri și Cifruri), dar studiile i‑au fost întrerupte 
când a izbucnit Al Doilea Război Mondial. Rolul lui 
în timpul războiului era să decodeze mesajele inter-
ceptate de la armata germană. Era o activitate perfectă 
pentru cineva pasionat de rezolvarea de puzzle‑uri. În 
perioada petrecută în armată, Alan a proiectat mai 
multe mașini de decriptare, inclusiv două numite 

Alan Turing
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Bombe și Tunny, care reușeau să decodeze lunar peste 
84.000 de mesaje de la inamic.

Mașina analitică și mașina Turing au fost idei 
extraordinare, dar ele realizau doar sarcini simple. 
Rezolvau ecuații matematice în moduri specifice.
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ȘCOALA  
GUVERNAMENTALĂ DE 

CODURI ȘI CIFRURI

La începutul Primului Război Mondial, Marea 

Britanie a înființat două organizații militare, 

cu scopul de a depista și decripta mesajele 

trimise de armata germană. Înțelegerea 

acestor mesaje a ajutat la prevenirea 

atacurilor avioanelor și navelor inamice.

În 1919, cele două organizații au fuzionat pentru 

a forma Școala Guvernamentală de Coduri și 

Cifruri (Government Code and Cypher School), 

care a continuat să joace un rol esențial în 

timpul Celui de‑al 

Doilea Război Mondial. 

Școala a interceptat 

mii de mesaje inamice, 

a spart codurile 

germane Enigma și a 

salvat nenumărate vieți.

În 1946, la un an după sfârșitul Celui de‑al 

Doilea Război Mondial, organizația a fost 

redenumită Cartierul General pentru 

Comunicații al Guvernului (GCHQ), denumire sub 

care este cunoscută și astăzi.
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